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Компания Сапошса!| начала продвижение 
Обип как замены Сеп(О$ 


Компания Сапошса| запустила кампанию по продвижению ОБипи в качестве замены СеО$ 
на серверах, используемых в инфраструктуре компаний, занимающихся оказанием 
финансовых услуг. Инициатива обусловлена решением Ве На прекратить с 31 декабря 2021 
года выпуск обновлений для классического СеО$5 8 в пользу тестового проекта Се О$ 
отеат. 


Несмотря на то, что Кед На Ещегризе Глпих и СешО5 заняли прочное положение в секторе 
финансовых услуг, фундаментальные изменения в СеО5 могут подтолкнуть финансовые 
компании к пересмотру своих решений в отношении операционных систем. Среди пунктов, 
которые упоминаются в попытках подтолкнуть индустрию финансовых услуг к переходу с 
Сепо5 на ЧБбипми: 


Предсказуемый график выпусков. 


Поддержка корпоративного уровня с выпуском обновлений в течение 10 лет, сервисом 
обновления ядра без перезапуска и Г.А. 


Высокая производительность и универсальность. 


Безопасность и сертификация криптографического стека на соответствие требованиям Е1Р5 
140-2 Геуе] 1. 


Пригодность для использования в частных и публичных облачных системах. 
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Поддержка Кибегпее$. Поставка в Соо]е СКЕ, М!сгозо& АК$ и Ата2оп ЕК$ САА$5 как 
эталонной платформы для Кибегпе(ез. 
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СопаНаге, Тез]а многие другие компании 


скомпрометированы через камеры 
наблюдения УегКаЧа 


В результате взлома инфраструктуры компании УегКада, занимающейся поставкой умных 
камер наблюдения с поддержкой распознавания лиц, злоумышленники получили полный 
доступ к более 150 тысячам камер, используемым в таких компаниях, как СоцаЙаге, Тез]а, 
ОКТА, Еди!тох, а также во многих банках, тюрьмах, школах, полицейский участках и 
больницах. 


Участники хакерской группы АРТ 69420 Агзоп Са упомянули о наличии у них гоо{-доступа 
на устройствах во внутренней сети СоцаНатге, Тез1а и ОКа, привели в качестве 
доказательства видеозаписи изображений с камер и скриншоты с результатами выполнения 
типовых команд в Ве]. Атакующие заявили, что при желании за неделю смогли бы получить 
контроль над половиной интернета. 


Взлом УегКкада был осуществлён через незащищённую систему одного из разработчиков, 
напрямую подключённую к глобальной сети. На данном компьютере были найдены 
параметры учётной записи администратора, имеющего право доступа ко всем элементам 
сетевой инфраструктуры. Полученных прав оказалось достаточно для подключения к 
камерам клиентов и запуску на них $Ве!-команд с правами гоо(. 
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Представители компании СоцаЙаге, поддерживающей одну из крупнейших сетей доставки 
контента, подтвердили, что атакующие смогли получить доступ к камерам наблюдения 
\УегКада, используемым для контроля над коридорами и входными дверями в некоторых 
офисах, которые были закрыты уже около года. Сразу после выявления 
несанкционированного доступа компания С]оцаЙаге отключила все проблемные камеры от 
офисных сетей и провела аудит, который показал, что в ходе атаки не были затронуты данные 
клиентов и рабочие процессы. Для защиты в СоцаЙаге применяется модель нулевого 
доверия (Хего Тги$(), подразумевающая изоляцию сегментов и гарантирующая, что взлом 
отдельных систем и поставщиков не приведёт к компрометации всей компании. 
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Выпуск децентрализованной платформы 
для обмена медиафаилами МеФаСо пт 0.11 


Опубликована новая версия децентрализованной платформы для обмена медиафайлами 
МеФаСо т 0.11.0, предназначенной для организации хостинга и обмена медиаконтентом, в 
том числе фотографиями, видеороликами, звуковыми файлами, видео, трёхмерными 
моделями и РОЕ-документами. В отличие от централизованных сервисов, подобных Е|скг и 
Р1саза, платформа Ме@аСо т нацелена на организацию обмена контентом без привязки к 
конкретному сервису, используя модель похожую на 5аа$Ме и рштр.1о, и давая 
возможность поднять сервер на своих мощностях. Код проекта написан на языке РуШоп и 
распространяется под лицензией АСРГУЗ. 


В новом выпуске прекращена поддержка РуШоп 2, для работы теперь требуется Руфоп 3. 
Прекращение поддержки Руфоп 2 существенно упростило сопровождение проекта и 
добавление новых возможностей. Полностью переписан код с реализацией звуковых 
спектрограмм. 
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РЖД переводит часть рабочих станций на 
Ага Глпих 


ОАО “Российские железные дороги” переводит часть инфраструктуры на платформу Аза 
Глпих. Уже закуплено 22 тысячи лицензий на дистрибутив — 5 тысяч лицензий будут 
использованы для миграции автоматизированных рабочих мест сотрудников, а остальные для 
построения виртуальной инфраструктуры рабочих мест. Миграция на Аза Шпих начнётся 
уже в этом месяце. Внедрением Аза Шлпих в инфраструктуру РЖД займётся АО “Гринатом“, 
ИТ-интегратор Госкорпорации “Росатом”, который ранее привлекался для разработки ИТ- 
сервисов для РЖД. 


Напомним, что проект Азга Глпих развивается российской компанией “РусБИТех-Астра”. 
Дистрибутив построен на пакетной базе е ап СМОЛ ших и поставляется с собственным 
проприетарным рабочим столом Ру (интерактивная демонстрация) с компонентами, 
использующими библиотеку О. Для применения в некоммерческих целях бесплатно 
предлагается редакция Аза Гпих Соттоп Ешоп. Открыт доступ к репозиториям с 


бинарными сборками и исходными текстами пакетов. 
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Выпуск дистрибутива Альт Рабочая 
станция К 9.1 


Доступен выпуск дистрибутива Альт Рабочая станция К 9.1, оснащённого графическим 
окружением на основе КОЕ Р]азта и предназначенного для корпоративных рабочих мест и 
персонального использования. ОС внесена в Единый реестр российских программ и баз 
данных. 


Сборки подготовлены для архитектуры х86_64 в форме установочного (4,3 Гб) и Муе-образа 
(3,1 Гб). Продукт поставляется в рамках Лицензионного договора, который предоставляет 
возможность свободного использования физическими лицами, но юридическим лицам 
допускается только тестирование, а для использования требуется приобрести коммерческую 
лицензию или заключить лицензионный договор в письменной форме (причины). 


Дистрибутив оснащён графическим интерфейсом для настройки системы, включая 
аутентификацию (в том числе через Аспуе Опесюгу и ГОАР/Кегфего$), установку и 
синхронизацию времени, управление пользователями, группами, просмотр системных 
журналов и добавление принтеров. В поставку включены проприетарные драйверы МУТОТА 
вместо свободного попуеан. 


Из новшеств по сравнению с восьмой версией отмечаются: 


° существенно расширенная поддержка оборудования, в т.ч. МУМе на Пе! В$Т и 
недавно вышедших видеоускорителей МУТОГА; 
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° возможен ОЕМ-режим установки с первоначальной настройкой системы при первом 
запуске; 

° улучшение интеграции в гетерогенную корпоративную ИТ-инфраструктуру за счет 
расширения поддержки групповых политик МИсгозой для пользователей и машин под 
управлением Глпих; 

° модули групповых политик, системных ограничении пользователей, дисковых квот, 
ограничения доступа к консолям/использования скриптовых языков/ использования 
макросов в приложениях, выключения системы в заданное время, сжатого файла 
подкачки /ВАМ/7.5У/АР, выбора алгоритмов шифрования в настройке клиента и 
сервера ОрепУРМ; 

. веб-браузер по умолчанию — сОтотит-205{ вместо Ягеох-езг; 

. возможность подписать файл электронной подписью прямо в офисном пакете; 

° исключен раздел образовательных программ; 

. оКашШе заменён на Х5апе, а КОРЕ Т@ерау — на набор программ схожей 
функциональности; 

° возможность использования заранее подготовленных подтомов ВТВЕЪФ при установке; 

° показ списка запланированных операций при разбивке дисков при установке; 

° для ЕЕ! загрузчик СКОВ вместо ТЕЕТА при установке системы; 

° редактор по умолчанию для текстового режима — шсейк; 

. Адоре Н1азВ Р]ауег исключён из дистрибутива; 

° работа МУТОТА Орити$ через РЕИМЕ Вепаег О оаа (через ВитЫеБее более не 
поддерживается); 

. возможность запускать программы с заданным ограничением потребления ресурсов; 

° центр приложений с поддержкой Е|ПаракК и дополнений Р]азта; 

. Добавлены утилита настройки для загрузчика Сги, КОЕ СоппесЕ — программа для 
связи компьютера и Апаго!4-смартфона, графическая утилита для запуска программ 
из-под другого пользователя с заданным приоритетом; 

° автоматическая настройка сетевых принтеров, имеющих универсальный драйвер; 

° поддержка актуальных алгоритмов ГОСТ, в т.ч. возможность задания хешей паролей 
пользователей в соответствии с ГОСТ и возможность создания защищённых УРМ- 
туннелей с контролем целостности заголовков ГР-пакетов в соответствии с ГОСТ; 

° улучшены переводы приложений; 

° улучшена работа устройств с сенсорным вводом; 

° сделано отображение графического запроса пароля ГОК$ при загрузке системы; 


° сохраняется ОУТО при форматировании 5М/АР-раздела при установке. 
Версии программного обеспечения: 


° графическая среда КОЕ $С: Р]Лазта 5.18, АррИсайоп$ 19.12, ЕгатпемуогК$ 5.70; 
° ядро Гпих 5.10; 

° драйверы МУТПТА 460, 390, 340; 

. Меза 20.1; 

. хого-егуег 1.20; 

. ГлогеО@се 6.4; 

° среда запуска мп32-приложений УМЕ 5.20; 

® (05.12. 
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Обновление Тог с устранением уязвимостей 


Представлены корректирующие выпуски инструментария Тог (0.3.5.14, 0.4.4.8, 0.4.5.7), 
используемого для организации работы анонимной сети Тог. В новых версиях устранены две 
уязвимости, который могут использоваться для осуществления Ооз-атак на узлы сети Тог: 


СУЕ-2021-28089 — атакующий может вызвать отказ обслуживания любых узлов и клиентов 
Тог через создание болышой нагрузки на СРО, возникающей при обработке определённых 
типов данных. Наибольшую опасность уязвимость представляет для релеев и серверов 
директорий (Отесюгу Аифогиу), которые являются точками подключения к сети, отвечают за 
аутентификацию и передачу пользователю списка шлюзов, обрабатывающих трафик. Проще 
всего атаковать серверы директорий, так как они позволяют загружать данные любому 
участнику. Против релеев и клиентов атаку можно организовать через загрузку кэша 
директорий. 


СУЕ-2021-28090 — атакующий может вызвать крах сервера директорий через передачу 
определённым образом оформленных откреплённых подписей (4еасВе4 $1°пабиге), 
используемых для передачи информации о состоянии консенсуса в сети. 
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Устанавливаем живые обои в КБЕ Р]1аята 5 


Рабочий стол КПЕ славится своими возможностями по кастомизации, эффектами и не 
требовательностью к ресурсам. Когда вышла Р1азта 5 она была не стабильной, но, 
разработчики работают над этим и сейчас, Р]Лазта весьма стабильна. А благодаря своим 
расширениям которые возможно установить в систему, можно значительно расширить ее 
функционал. И об одной такой возможности сегодня и пойдет речь, а именно, про 
возможность установить расширение для так называемых живых обоев. Хотя, по сути, живые 
обои это всего лишь фрагменты видео, которые можно поставить на рабочий стол вместо 
обычных картинок. Я как то уже писал про живые обои, там для этого мы устанавливали 
утилиту КотогеЫ, но, в КОЕ Р]азта 5 можно обойтись специальным расширением, которое 
сделает вашу систему немного более интересной. 


Установка живых обоев в КОЕ 


Что бы установить данное расширение, нажимаем правой клавишей на рабочем столе и из 
списка выбираем пункт “Настроить рабочий стол”. Затем нажимаем на “Установить новые 
модули”: 
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Вот что мне нравиться в КПЕ, так это возможность устанавливать расптирения, темы, значки 
и так далее не заходя на сайты, все можно сделать благодаря вот таким вот маленьким 
мелочам, как например с обоями. И так, когда вы нажмете на кнопку “Установить новые 
модули”, перед вами появиться список тех расширений, которые возможно установить. Но, 
нас на данный момент интересует расширение под названием “5таг У1аео У/’аПрарегз”, 
вбиваем данное название в поисковое строке, а затем нажимаем “Установить”: 


[> Загрузка новых Подключаемые модули, п оставляющие обои рабочего стола — Р1азта “ ^ 


Подключаемые модули, предоставляющие обои рабочего стола 


= те 
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Установка проходит довольно-таки быстро, по завершению установки выходим из настроек 
рабочего стола, то есть, закрываем все ранее открытые окна. После чего снова заходим в 
настройки рабочего стола и нажимаем на пункт “Тип обоев: Изображение”, из выпадающего 
списка выбираем наш только что установленный плагин “Зтак у14ео м’аПрарегз”: 


ФевФос- „927 О 





Затем останется только выбрать наше видео, которое мы хотим поставить в качестве живых 
обоев. Для этого в пункте “\У14ео ра” нажимаем на кнопку: 


[СЯ у 18:30 ] 
пос. „18° С 





Указываем место расположения вашего видео файла, которое вы хотите использовать в 
качестве живых обоев: 
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г пФСс- „182 О 








После того как выбрали видео файл, нажимаете на кнопки “Применить” и “ОК»”, на этом все, 
после закрытия настроек рабочего стола, у вас будут установлены живые обои в качестве 
фона: 





Заключение 


Стоит отметить, что автор данного расширения не рекомендует его использовать в качестве 
заставки, по этому, используйте это расширение только для живых обоев. А сами живые обои 
можно спокойно найти в сети, существует много сайтов, где можно их скачать, как вариант, 
могу порекомендовать сайт “р!хаБау“, где распространяются как картинки, так и живые обои, 
которые можно использовать где угодно, например на сайтах. Там правда нет живых обоев на 
игровую тему, но, возможно что-нибудь найдете. Так же стоит отметить, что при 
использовании живых обоев в КПЕ Р]азтпа 5 возрастет нагрузка на процессор, по этому, если 
у вас слабое железо, не рекомендую использовать данное расширение. 


Стоит отметить еще один плюс КОРЕ Раза 5, если вы обратите внимания, то при открытии 
того же браузера, фон с живыми обоями перестанет работать. То есть, видео просто 
перестанет производиться, тем самым будут экономиться ресурсы вашего компьютера. 
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Извлекаем метаданные (Меа4ака) из 
фаилов 


При создании какого либо документа, например того же р4Ё, есть вероятность что программа 
в этот файл запишет метаданные (Меадаа). Это такие данные, которые будут храниться в 
этом файле, и если их извлечь, то возможно узнать когда создавался файл, в какой программе 
и так далее. В случае же с фотографией, сделанной как вариант на телефон, возможно даже 
узнать координаты, где делалась эта фотография. По метаданным вы можете многое узнать о 
документе или фотографии, по этому, рекомендуется удалять эти самые метаданные, если не 
хотите что бы они попали не в те руки. Подробней узнать о метаданных можно на \МКТ. А 
сегодня мы рассмотрим несколько способов, как можно извлечь метаданные из файлов, 
найденных на просторах интернета, например, при помощи все тех же операторов Соозе. 


Утилита Ма@ для работы с метаданными 


Первой из утилит по работе с метаданными будет “МаЕ2”, это утилита командной строки, 
весьма простая в использовании, но, тем не менее может быть полезной, как для извлечения 
метаданных, так и для их удаления. Данная утилита написана на языке программирования 
Руфоп, работает с самыми популярными документами, это офисные документы, 
изображения, аудио и видео файлы и так далее. Для более полной информации о Маг? 
рекомендую посетить домашнюю страничку этой утилиты. Обратите внимания, что эта 
утилита не удаляет метаданные в самом документе, она создает копию документа, где не 
будет метаданных. И так, переходим к установке, установить “Ма” можно командой: 


ОеШап/ОБипи 


зидо арЕ 1п$а11 маЕЁ2 


суБег-х@Суьег-Х-Согр: - 


:-$ $440 арф 1п$фа\\ та{2 
[5490] пароль для суБег-х: 
Чтение списков пакетов... Готово 


Пос троение дерева зависимостеи 

Чтение информации о состоянии... Готово 

Будут установлены следующие дополнительные пакеты: 
91г1.2-паи{11и$-3.0 91г1.2-рорр1ег-0.18 11Багсй1уе-21р-рег1 
1161таде-ех111001-рег1 116Бт1те-сПагзе{-рег\ 116ро$1х-$51грт1те-рег\ 
\165отбоКкЗ 11Бип1соде-11пебгеаК-рег1 ру{Поп3З-титадеп ру{Поп3-пац{11и$ 


Предлагаемые пакеты: 
\1Бепсоде-папех{га-рег\ 116род2-Ба5е-рег1 11тред ру{Поп-тифадеп-д0с 
Следующие НОВЫЕ пакеты будут установлены: 
91г1.2-пац{11и5-3.0 91г1.2-рорр1ег-0.18 11Багсп1\е-21р-рег\ 
1161таде-ех11{о01-рег1 116т1те-сВаг5е{-рег1 11Б6ро$1х-${грА1те-рег1 
1165отБоКкзЗ 11Бип1соде-11пебгеаК-рег1 та{2 ру{Поп3З-тифтадеп ру{Поп3З-пац{1и$ 
Обновлено 09 пакетов, установлено 11 новых пакетов, для удаления отмечено 09 пакет 
ов, и 56 пакетов не обновлено. 
Необходимо скачать 3 893 КВ архивов. 
После данной операции объём занятого дискового пространства возрастёт на 23,2 МВ 


Хотите продолжить? [Д/н] № 





В остальных дистрибутивах рассматривать установку не стану, скажу лишь что в 
дистрибутиве Мап]аго устанавливается “Ма(2” из репозитория АЦК: 


тешдака-сеапег 1.0.2.1 


а Рупоп СТК аррисаюп то ме апд еап пехадакат 5, изд пп 2 


[= В: ВР - РГА — 





Работа с утилитой весьма простая, сначала в терминале вводим название программы, затем 
указываем необходимые опции, как вариант, обратимся к справке по утилите: 


па -В 
Или можно еще написать: 


па —Бер 





Ипих 


суБег-х@Суьег-Х-Согр: - 


;-$ мат? -п 
и5аде: та{2 [-Н] [-\] [--ипКпомп-тетЬьег$ ро11су] [--1пр1асе] [--по-5апдБох] 
[-\] [-1] [--свеск-дерепдептс1е$] [-Ё | -$] 
[ГЦе5ё [1Це5 ...]] 


Метадафа апопут15а{1оп Тоо1К1{ 2 


ро51{1опа\ агдитепт$: 
тЦе5 {пе 111е5 {о ргосе$$ 


ор11опа\ агдиутепт$: 
-В, --Вер 5Ном 1115$ Пе\1р тез5аде апд ех1{ 
-\, --мегбозе $Лом тоге уегро$е $Фафи$ 1пТогта{1оп 
ипКпомт -тетьег$ ро11су 
Лом То ПапФ1е ипКпомп тетьег$ о{ агср1уе-5у\е ГЦе$ 
(ро11су $Лош19 Бе опе о{: аБог\, от1{, Кеер) [Бегашщ\: 
абог1 ] 
1пр\асе сТеап 1п р1асе, м1{Пои{ф БасКир 
по- 5апдЬох 015а Ле БиББЛемгар'$ запдБох1пд. 
у, --мег$1оп 5Лом ргодгат'$ уег$1оп питег апд ех11 
-1, --1151 1151 а 5зиррогфед Г ЦеТогтат$ 
- - спеск-дерепдепс1е5 спесК 11 та{2 Па$ а\\ ХЛе дерепдепс1е$ 11 пеед$ 
-Ё, --1198%ме19* гетоуе 50МЕ тетадата 
-$, --5П0М 1151 ПагтТи\ тетадафа детестаБ Ле Бу та{2 м1{Поц{ 





Перевод опций: 


. -|, пер — показать справку 

° -у, —уег$1оп — показать версию программы 

° -|, —156 — вывести список всех поддерживаемых форматов файлов 

. _спеск-4ерепдепсе$ — проверить, имеются все ли необходимые для МАТ? 
зависимости 

. -\, —ует ое — показать более подробную информацию о статусе 

. —иикпомт-тетфег$ ройсу - как обрабатывать неизвестных членов файлов в стиле 
архива (в качестве политики можно указать: або, от, Кеер) По умолчанию — або" 

° -5, —6Пом/ — показать все метаданные, способные нанести вред, которые нашла МАТ?, 
без их удаления 

. -Г,, —Иобемето Е — удалить только НЕКОТОРЫЕ метаданные 


Собственно, как видите опций немного, давайте проверим как работает утилита, вводим 
команду на вывод метаданных: 


паЕ2 -$ 


А затем указываем какой файл будем рассматривать, в моем случае это “ВС$-Раз$\мога- 
Ро|су.раг” 


таЕ2 -$ КС$-Раз$мога-Ро11су.раРг 


Ипих 


суБег-хФСуфег-Х-Согр: -/Загрузки 


$ 1$ 


ВС$ -Ра$$мога-Ро11су.рат 


- $ та{2 -5$ ВС$-Ра$5могд-Ро11су. рат 
[+] Метадата Тог ВС$-Ра$5могд-Ро11су.рат: 

ац{Пог: Кбагд1птег 

сгеа{1оп-дате: 1406210513 

сгеафог: М1сго5о1{1® Могд 2013 

Тогтат: РОЕ-1.5 

под-дате: 1406210513 

ргодисег: М1сго$011® Могд зв 

- $ 





Как видите, тут указан автор данного файла, дата создания и какой софт использовался при 
создании документа. И это еще не все, в сети можно найти множество файлов, где будет 
намного больше метаданных. А утилита Ма? указывает лишь те метаданные, которые могут 
быть крайне нежелательными в файлах. Собственно, думаю вы поняли как работать с 
утилитой, ну а мы переходим к следующей. 


Утилита ЕхИТоо] для работы с метаданными (Меадака) 


Если по какой-либо причине вам нужен более мощный инструмент по метаданным, то 
можете обратить внимания на ЕхИТоо]|. Данная утилита работает со множеством форматов, 
таких как: ЕХТЕ, СР$, [РТС, ХМР, ТЕТЕ, СеоТТЕЕ, ТСС РгоШе, РБотозВор 1ВВ, Е1азВР1х, АЕСР 
и ШЗ, Гупсз3... Чем примечательна утилита ЕхИТоо|, так это тем что это весьма мощный 
инструмент, имеет множество опций, поддерживает большое количество файлов, 
поддерживает Геотеги и многое другое. Более подробную информации вы так же можете 
узнать на официальном сайте утилиты. Ну а мы переходим к установке, устанавливается 
ЕхИТоо] командой: 


Оеап/ОБипе 


зи4о арЕ 1п$а11 1161таде-ех1ТЕоо1-рег\1 


суБег-х@ФСуфег-Х-Согр: -/Загрузки 


- $ 5140 арф 1п5фаЦ 116 1таде-ех1{1оо\ -рег1 
Чтение списков пакетов... Готово 
Построение дерева зависимостей 
Чтение информации о состоянии... Готово 
Следующие пакеты устанавливались автоматически и больше не требуются: 
91г1.2-паи{11и5-3.0 91г1.2-рорр1ег-0.18 ру{Поп3З-титадеп ру{Поп3-пац{1и$ 
Для их удаления используйте «5идо ар{ф аифогетоуе». 
Следующие НОВЫЕ пакеты будут установлены: 
|161таде-ех11 1001 -рег1 
Обновлено 0 пакетов, установлено 1 новых пакетов, для удаления отмечено 0 пакето 
в, и 56 пакетов не обновлено. 
Необходимо скачать 3 396 КВ архивов. 
После данной операции объём занятого дискового пространства возрастёт на 21,1 МВ 


Пол:1 В\{р://ги.агср1уе. ибипфи . сот/ибипфи Тоса\/ип1уег$е атдб4 1161таде-ех1{1оо\1. 
-рег\ а11 11.88-1 [3 396 КВ] 
Получено 3 396 КВ за 3Зс (1 122 КВ/5) 





Мап]аго 


зи4о растап -$ рег1-1лтаде-ех1Р*оо1 


Что бы начать работать с ЕхИТоо], давайте сначала заглянем в опции, которые имеются в 


данной утилите, а там их на все случаи жизни. 


Опции с тегами: 


-ТАС или -ТАС Извлекает или исключает указанный тег 

-ТАС|[+-^|= ЗНАЧЕНИЕ] Записывает для тега новое значение 
-ТАС[+-|<=ФАЙЛ_ДАННЫХ Записывает значение тега из содержимого файла 
-ТАС|[+-|<5ВСТАС Копирует значение тега (смотрите -{а$ЕготЕЙе) 
-‘а5ЕготЕЙе ИСХ_ФАЙЛ Копирует значение тега из файла 

-х ТАС (-ехси4е) Исключает указанные тег 


Форматирование текста: 


-аг5$ (-агоЕРогта{) Форматировать метаданные как аргументы ехШоо] 

-6 (-Бтагу) Вывод метаданных в двоичном формате 

-с ЕМТ (-соогаЕогта!) Установит формат координат СР 

-сПагзе{ [[ГГУРЕ=КОДИРОВКА] Указать кодировку для специальных символов 
-с5у[[+]=ФАЙЛ_С$У] Экспорт/импорт тегов в формате С$У 

-4ЕМТ (-4аеЕогтай) Установить формат для значений даты/времени 

-0 (-Чеспта!) Показывать номера идентификаторов тегов в десятичном формате 
-Е,-ех,-ес (-езсаре(НТМТХМЕС)) Символы для экранирования выходных тегов для 
НТМЕ, ХМЕ или С 

-Е (-ГогсеРишт®) Принудительная печать всех указанных тегов 

-[ЧИСЛО...] (-этоирНеа 4115$) Организовать вывод по группе тегов 
-С[ЧИСЛО...] (-°гопрМате$) Распечатать название группы для каждого тега 

-В (-БапЕогтаб) Использовать форматирование НТМГ, для вывода 

-Н (-Бех) Показывать номера идентификаторов тегов в шестнадцатеричном формате 


Контроль обработки 


2< . 


-а (-ЧирЙсаее$) Разрешить извлечение повторяющихся тегов 

-е (-сотрозКе) Не создавать составные теги 

-ее (-ехгас(ЕтбБе4е4) Извлечь информацию из встроенных файлов 
-ех{[+] РАСШ (-ежеп$1юоп) Обрабатывать файлы с указанным расширением 
-т (-1епогеМтогЕггог$) Игнорировать мелкие ошибки и предупреждения 


=» И так Далее, полный список всех ОПЦИЙ вы можете скачать по ссылке: 


| ча Скачать: ЁхИТоо] 


Ипих 


Как уже говорилось, ЕхИТоо] имеет множество опций, и не факт что все они вам будут 
нужны, так же отмечу, что при установке Меа2 автоматом устанавливается и ЕхИТоо]. Для 
извлечения из файла метаданных утилитой ЕхИТоо| выполняем команду: 


ех1Щоо] 


Затем указываем название файла, из которого хотим извлечь информацию, в моем случае это 
все тот же “ВС$-Раззмуога-Ро|су.раЕ” 


ехШоо] ВС$-Раззмгога-Ройсу.рЕ 


суБег-х@ФСуфег-Х-Согр: -/Загрузки 


ВС$ -Ра$$мога-Ро11су.рат 


- $ ех1{4001 ВС$-Ра$$могд-Ро\1су.рат 
Ех1ТТоо1 Мег$1оп МитБег 
ЕЦе Мате - 5$ -Ра$$мога -Ро11су. рат 
01гесфогу о 
ЕЦе $12е 
ЕЦе Мод111са\1оп Обате/Т1те : 2021:03:16 20:58:07+03:00 
ЕЦе Ассез5$ бате/Т1те : 2021:03:16 20:58:20+03:00 
ЕЦе Тподе Спапде бафе/Т1те : 2021:03:16 20:58:07+03:00 
ЕЦе Регт15510п5$ 
Це Туре 
ЕЦе Туре Ехфеп$1оп 
МТМЕ Туре 
РОЕ \Мег$10п 
{1пеаг12ед 
Раде Соипф 
Гапдцаде 
Таддед РОЕ 
АитПог : Кбагд1тег 
Сгеатог : М1сго$о{1® М№гд 2013 
Сгеате Бате : 2014:07:24 15:01:53+01:00 
Мод1Ту бате : 2014:07:24 15:01:53+01:00 
Ргодисег : М1сго5о {® Мг 2013 

В 





И это лишь небольшая часть метаинформации, а ведь в таких документах может содержаться 
информация о системе и многом другом. Существуют и другие продукты для обработки и 
извлечения метаданных, но, как по мне, лучше изучить самые популярные инструменты, 
благо, по ним существует множество инструкций. Что же касается Меа2 и ЕхИТо91, то этих 
двух инструментов хватит даже опытному пользователю. 


Заключение 


Как говорилось выше, существуют и другие инструменты по обработке метаданных, и если 
вам вдруг не хочется по какой-то причине устанавливать лишний софт, вы всегда можете 
воспользоваться онлайн ресурсами. Достаточно в поисковике набрать что-то наподобие “сайт 
метаданные” или “метаданные онлайн” и вам представятся сайты где вы сможете 
просмотреть информацию в ваших файлах. В любом случае не забывайте удалять ваши 
метаданные, что бы потом никто не смог пробить например на какой операционной системе 
вы работаете, где отдыхаете или даже где живете. 


Ипих 





Канал Андрея Масаловича или как его 
окрестили с сети — КиберДед 


Возможно многие из вас уже знакомы с Андреем Масаловичем, так как он не раз мелькал на 
просторах интернета. Это весьма интересный человек, занимается поиском информации, 
специалист ОМУТ с большой буквы, а так же создатель проекта под названием Аха|апсВе. 
Если вы еще не знакомы с Андреем Масаловичем и не знаете кто это, рекомендую посетить 
его сайт, где вы сможете найти о нем и его деятельности информацию. В целом, человек 
весьма интересный, имеет за плечами многолетний опыт которым собственно переодически 
делиться со зрителями. Из его интервью можно почерпнуть некоторые знания. 


И вот свершилось, КиберДед создал свой канал на Уоч'ТаБе, где он обещает делиться своими 
знаниями на реальных примерах, а их я предполагаю у него скопилось не мало, работая в 
интернет разведке. От себя добавлю, что даже если вы не интересуетесь ОЗ М№Т и в целом 
информационной безопасностью, рекомендую все же посмотреть видео ролики с ним на том 
же УоиТиБе канале. Как вариант, начните с видео “Жизнь после Сноудена“, собственно, 
именно с этого видео и началось мое знакомство с КиберДелдом. Затем, по какой-то причине я 
его потерял из виду на несколько лет, это произошло где-то в 2017 — 2018 годах, а затем 
КиберДед мне снова попался в роликах на УоцТаБе канале “Люди РКО». 


Ипих 


Я уже не первый раз выкладываю статьи на интересные каналы и другие ресурсы, надеюсь, 
что и в этот раз не ошибусь в том, что данный канал будет вам интересен. В любом случае 
ознакомьтесь с деятельностью Андрея Масаловича, а затем уже решите, стоит ли 
подписываться на канал или нет. Я же от себя рекомендую подписаться, так как в любом 
случае, предполагаю будет интересно. 


Ипих 





Телеграм боты для поиска информации — 
пробив 


Начну с того, что пробив персональной информации в последнее время в телеграм каналах 
привлек внимание. В результате чего были заблокированы некоторые боты. Не сказать что 
они выдавали исчерпывающую информацию, но все же. В конечном результате конечно, для 
получения полной информации все равно необходимо пользоваться иными инструментами. 
Некоторые боты предлагали пробив бесплатно или условно бесплатно, некоторые 
исключительно платные. В данной статье мы рассмотрим пару таких ботов, один из которых 
в последнее время прогремел с лихвой, в результате чего сначала был заблокирован, а затем 
так сказать воскрес. Чему признаться я рад, хотя, всю информацию, что данные боты выдают, 
можно нарыть руками в сети, используя приемы ОЗ1\Т. Но, что бы сократить время на 
поиски информации, можно на первом этапе прибегнуть к этим ботам. 


° Р.5 Все описанные методы получения персональной информации предоставлены 
исключительно для ознакомления и просвещения общественности. Помните, что так 
называемый пробив, то есть, получение персональной информации может повлечь за 
собой уголовную ответственность. Автор не несет ответственности за деяния других, 
информация предоставленная в данной статье носит исключительно образовательный 
характер и не побуждает на какие-то действия. 
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Телеграм бот — Глаз Бога 


И начнем мы с телеграм бота — Глаз Бога, возможно, вы уже слышали об этом боте, и про то, 
что он был заблокирован. Сейчас на удивление, данный бот снова в строю и им можно 
спокойно пользоваться. С помощью данного бота вы можете узнать информацию по номеру 
телефона, Фамилии и имени, по номеру автомобиля, странице в соц сетях, Етай, а полный 
список можно увидеть при подписке на бота: 





Ради справедливости отмечу, что информацию он ищет неплохо (встречал ботов и похуже), 
но для полной картины нужна подписка. Без нее вы не увидите какую то исчерпывающую 
информацию предоставляющую данным ботом. Что касается стоимости подписки, то она 
весьма небольшая, возможно даже купить подписку на 5 минут за 3 рубля, что весьма 
скромно. В результате вы можете увидеть информацию о ваших слитых паролях и многом 
другом. Бесплатно Глаз Бога выдает лишь часть найденной информации, к примеру, я пробил 
сам себя по номеру телефона, и вот что он нашел обо мне: 
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Весьма не плохо, и всего за три рубля, хотя, возможны и погрешности при поиске, это так же 
не стоит забывать. При этом, стоит учесть тот факт, что всю эту информацию можно накопать 
и самому, используя некоторые навыки пробива. Ну или хотя бы уметь пользоваться Сообе и 
знать его поисковые операторы, о которых писалось ранее. Стоит отметить, что для быстрого 
поиска нужной информации данным ботом можно пользоваться, но, не все его выдачи стоит 
сразу же воспринимать за чистую монету, как говориться, все мы ошибаемся. 


В целом, весьма неплохой бот для пробива и получения персональной информации, которым 
можно воспользоваться в благих целях. Ну хотя бы например, звонит вам по среди ночи 
какой-то тип, и так продолжается на протяжении недели, с помощью бота Глаз Бога вы 
можете выяснить что это за тип. Рекомендую сначала посетить официальный сайт этого бота, 
где вы можете найти исчерпывающую информацию. Ссылка на самого бота, правда, для того 
что бы им пользоваться, вам необходимо сначала вступить в группу, а затем уже переходить к 
пробиву используя самого бота. 


Телеграм бот — Ошск ОЗТМТ 


Поговорим еще об одном боте, который может быть полезен, это бот Ошск ОЗИ\Т. В целом, 
работает подобно предыдущему боту, то есть, точно так же можно получить информацию по 
номеру телефона, по Ета!, по номеру автомобиля и так далее, особенность заключается в 
поиске по паролю. Как я понимаю, ОшсКк ОЗПУТ ищет запрашиваемый пароль по слитым 
базам данных, где возможно и засветился ваш пароль. Но, насколько стоит доверять данной 
информации, это вопрос к размышлению. Например, может оказаться что ваш пароль слит, 
но у бота старая база, так как не все слитые базы обновляются. Обо всех его возможностях 
можно узнать так же при заходе выполнив команду /Ве]р: 


Информация о боте 


(Фик Оикк О$МТ 
[3 





Поиск по номеру телефона выглядит немного по скуднее чем в боте Глаз Бога, но все же, бот 
Ошск ОЗИ\УТ находит информацию: 
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нформация о боте 


(Фик дикк О$МТ 
[1 





Что бы получить более подробный отчет, придется заплатить 10 центов, что собственно, так 
же весьма мало, но опять же стоит учесть, что все эту информацию можно нарыть и самому. 
В целом же, поэкспериментировав могу сказать, что Ошск ОЗПМУТ ищет информацию так же 
весьма не плохо, но, если сравнивать его с ботом Глаз Бога, я бы сказал что они могут 
дополнять друг друга. Тут стоит отметить, для какой цели вы ищите ту или иную 
информацию. Ссылка на телеграм бота ОшсКк ОЗПМТ 


Заключение 


Существует множество и других ботов, которые могут пробить информацию о том или ином 
человеке, как вариант, имеется бот под названием “НПтега ЗеагсВ“, но, стоимость пробива 
там совершенно другая, как он ищет информацию, сказать не могу, не пользовался. Если же 
выбирать из тех ботов, что в статье, я отдал бы предпочтение телеграм боту Глаз Бога. 
Возможно, стоит поискать на просторах сети более исчерпывающую информацию о 
подобных ботах, но, в любом случае, если нужна добросовестная и исчерпывающая 
информация, то ее следует добывать вручную, а использование подобных ботов лишь 
облегчают от части ваши труды. 


Хотя, ничего не могу сказать про бота Нитега, так как не пробовал его способностей в деле. В 
любом случае найденная информация должна фильтроваться, проходить проверку и только 
после этого можно ее использовать. 
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3В\М/аге [гоп — Устанавливаем железный 
браузер 


Браузер гоп разрабатывается немецкой компанией 5ВУ\аге, и по заверениям разработчиков 
не отслеживает действия пользователей. Основывается данный браузер на движке СБгошиит, 
о котором возможно вы слышали, тот же Соо]е СБготе так же основывается на этом 
движке. Сам же браузер гоп практически не отличается по внешнему виду и настройкам 
выше приведенных браузеров. Что же касается отслеживания, то Гоп лишен компонентов 
которые присутствуют в Соо$]е СБготе: п${аПаНоп-ГО, 5ибез, АЦегпае Еггог Разез, Еггог 
Верогипо, ВГ.7-Тгаскше, ОВГ-ТгасКег. Доход компания получает за счет рекламы, которая 
показывается пользователю на первой странице браузера. Что собственно легко блокируется 
обычным блокировщиком рекламы. 


Установка браузера Ггоп в Глпах 


Установка браузера шоп осуществляется скачиванием с официального сайта установочного 
Реь пакета. Так же имеется возможность установить браузер из исходных пакетов, но данный 
метод установки мы рассматривать не станем. Подробней об этом методе установки можно 
найти на форуме. Отмечу, что имеется русскоязычная ветка форума, где вы сможете получить 
ответ на возникшие вопросы. И так, переходим к установке браузера гоп в дистрибутивах 
основанных на ОеВ пакетах, это такие дистрибутивы как ОеШап, ОБип, Глпих Мшь Кай 
Глпих, МХ Ипих, Рор О$ и так далее. Для установки переходим на официальный сайт 5ВУ/аге 
и скачиваем установочный пакет: 


$5КМАКЕ 


$®Ю\М/аге гоп 


гюад те без Бгом/ г и ле мопа. Вепомтесд 1 римасу аги Г 
\омуз, АПОгОА, Ипих ап Ма 


ОО\М/ИМОАВ 


Апагоа 


тасо$ 





Можно так же скачать установочный пакет через терминал, но, у вас должна быть 
установлена утилита ‘М/вег”, для скачивания установочного пакета гоп переходим в 
терминал и вводим команду: 


идее ПЕЕрз: //ммм. згмаге .пеё/домт10оа9$/1гопб4 . дер 


суБег-х@СуБег-Х-Согр: - 


›тправлен. Ожидание ответа... 200 ОК 
84313048 (80М) [арр\1са{1оп/х-деБ1ап-расКаде] 
Сохранение в: «1гопб4.деБ» 


1гопб4 .деБ 1% | ] 952 ,00К 
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В том случае, если вам нужен пакет для 32 битных систем, просто смените цифры в названии 
пакета ‘1топб4.4еЬ” на “1гоп32.аеБ»”. 


Установка осуществляется двойным нажатием мышки на файле, либо, через терминал. При 
установке из терминала вводим команду установки “арке -Г” и названием пакета, в нашем же 
случае это “Шоп.64.4еб”, предварительно конечно перейдя в директорию куда вы скачали 
файл: 


суБег-х@СуБег-Х-Согр: = 


:-$ 5440 9рКа -1 1гопб4.деБ 
[5440] пароль для суБег-х 





Принимаем лицензионное соглашение: 


суБег-х@СуБег-Х-Согр: - 


Настройка пакета 


ЕЕ. Настраивается 1гопб4 


ВОАБЫЮ Ассер{ ог дес11пте 


Оо уси ассерф {пе Тгоп Е1сепзе апд Тегт$ о{ 5егу1се? Спеск оф 
млм. гмаге .пе{/11сепзе . 1х1 


|< Да> <Нет> 





После чего установка начнется, при установке простым нажатием мышки откроется 
программа установки, тут все зависит от вашего дистрибутива. Но, в основном все 
практически одинаково, нажимаем на кнопку установить, вводим пароль и процесс 
установки начнется: 





Подробности 





Сам же браузер прекрасно работает с плагинами и темами с сайта Соо$е, по этому, вы 
можете спокойно устанавливать нужные вам плагины и темы. Другими словами, настраивать 
браузер Шоп в соответствии с вашими предпочтениями. 


Заключение 


Что касается отслеживания пользователей и в целом анонимности, то я бы не стал 
рассматривать данный браузер в качестве использования именно для этих целей. Лично мое 
мнение, если вам нужна некая анонимность в сети, то используйте браузер Тог, о котором вы 
можете прочесть в этой статье. Для того что бы гоп стал анонимным, вам все равно придется 
устанавливать в него расширения, которые будут блокировать отслеживающие трекеры на 
сайтах. А основное отличие браузера гоп состоит в том, что в его основе отсутствуют 
отслеживающие компоненты от Соозе. Так что если вам нужна альтернатива браузерам 
Соое Срготе и СЬготиит, то гоп отлично подойдет для этих целей. 


Но, если вдруг вы ищите альтернативу браузеру ЕиеРох, то рекомендую к прочтению статью 
про У/аегРох, браузер в котором так же отсутствуют встроенные отслеживающие 
компоненты, которые имеются в ЕигеРох. 
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Язык программирования Руоп Вазс — 
Вступление и первая программа 


Язык программирования РуШоп является одним из самых популярных и применяется во 
многих сферах. Даже в веб-верстке, к примеру тот же уоцифе написан на РуШоп, а точней на 
О]апэо. Так же этот язык подходит для новичков, так как порог вхождения довольно-таки 
низок... История РуШфоп началась аж с 1991 года, и за это время он прошел большой путь, 
заслужив свое место среди других языков программирования. Кто желает побольше узнать о 
Руфоп, может прочесть страничку на УТКТ. А мы начнем погружение в РуШоп, для начала 
вам необходим редактор кода или ШЕ для работы и обучения. Подойдет как УЗСоЧ пит, так и 
специальная среда разработки (ТОЕ) для Рушоп — РуСВагт. Я же все действия буду 
производить именно в последней, а так же в системе Гпих. 


Стоит отметить, что в тих РуШфоп уже имеется, то есть, устанавливать его нет 
необходимости, в отличие от У/п4ом. И в силу этого, если вы работаете из под УЙпао\уъ, 
вам необходимо установить РуШоп в свою систему. 


Что бы проверить версию Руфоп, можно выполнить простую команду: 
руШоп3 —уег$10п 


Р.$ Все статьи из данной рубрики, будут короткими, это связано с тем, что бы люди, которые 
никогда не программировали могли разобраться не забивая себе голову тонной информации. 
Весь материал уроков будет даваться малыми порциями, а ваша задача, их запомнить и 
потренироваться, и только затем переходить к следующему уроку. 
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Команда - риши 


Начнем знакомство с языком программирования РуШоп с команды — рип. Открываем 
редактор кода и давайте выведем сообщение “Привет друг” на экран при помощи команды — 
рише. Для этого пишем команду риш\, далее открываем скобки () и ставим в них кавычки ° ‘. 


27 66 


Замечу, что кавычки могут быть как одинарные: ° ° так и двойные: ” “, от этого программа 


работать не перестанет: 


рип ‘Привет друг’) 





Что бы запустить команду и вывести сообщение на экран, нажимаем на кнопку запуска в 
верхней части программы, там же есть кнопки “ОеБи5” и остальные, которые на данный 
момент не активны. В результате у вас появиться внизу программы окно, в котором 
выведется сообщение “Привет друг!”: 





Как не сложно догадаться, команда рип выводит то, что написано у вас в скобках. И так, 
давайте еще раз разберемся как правильно писать команду ргИп. Первым делом пишем: 


рип 

Далее пишем скобки: 
рип) 

Внутри скобок кавычки: 
рип((‹ °) 


А внутри кавычки текст: 
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рип(‘Привет друг!?) 


Давайте выведем еще несколько сообщений, продолжая начатое предложение “Привет 
друг!”. Пусть продолжение будет следующим “Давай знакомиться?”. Для этого нам 
понадобиться еще одна команда рип пишем: 


рип(‘Давай знакомиться’) 





Тут стоит обратить внимания, что команда выполняется построчно, то есть, сначала идет 
первая строка риш((‘Привет друг!?), затем пишем под этой строкой следующую 

реш (‘Давай знакомиться”). Это важный момент, запомните его, чем больше сообщений вы 
будете выводить командой риф, тем больше строк будет. Для закрепления пройденного 
материала, напишите в редакторе кода следующее сообщение: 


Привет друг! 

Даваи знакомиться? 

Я журнал Субетг-Х 

Надеюсь, я вам понравлюсь и вы станете постоянным моим читателем 


Главное тут, закрепить полученные знания и не совершать ошибок при написании команды 
рипе. 


Кодинг 





Язык программирования Руоп Вазс — 
работа с командой “реше” 


Продолжаем знакомство с командой “рип?” в языке программирования РуШшоп. Возможно, из 
первой части где мы говорили про кавычки, у вас мог появиться закономерный вопрос. А 
именно, зачем используются как одинарные кавычки (апострофы), так и двойные? Тут можно 
привести не болышой пример, в каком случае используются именно двойные кавычки. 
Предположим, вам нужно написать фразу “Гт СуБег-Х”, как вы думаете, что произойдет при 
попытке вывести данную запись при помощи команды “ргпё”? Давайте посмотрим: 


рип((“Гт Субег-Х?) 


Правильно, получиться ошибка синтаксиса, так как программа посчитала что команда 
заканчивается на ‘Г’, а что идет после этой буквы компьютер не понимает и выдает ошибку. 
По этой причине и применяются двойные кавычки, что бы избежать подобных инцидентов. 
То есть, если в выводимом тексте имеются одинарные кавычки, то используются двойные 
при написании команды: 
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Работа с командой “ришг” 


И так, продолжаем знакомство с командой “рпг”, помимо самого текста этой командой 
можно выводить например знак звездочки (*) или знак минус (-). Возможно, вы уже 
встречали в командной строке надписи написанные звездочками, так вот, то же самое можно 
реализовать в языке Руфоп при помощи команды “рип”. К примеру, нарисуем квадрат: 





И так, давайте совместим полученные знания из прошлой статьи и полученные знания из 
этой для закрепления знаний. Выведите на экран программы следующий текст: 
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А так же несколько заданий на исправление ошибок в программе, найдите и исправьте 
ошибки, что текст выводился на экран: 


рип(“Привет друг!”) 


ыы | 


В последней записи исправьте ошибки и приведите ее к виду: 





Замечу, что даже пробел считается за символ, так что будьте внимательны при выполнении 
задания: 

ыы 

рип ‘Привет °) 

рип ‘Друг! “) 


ыы 


И последнее задание написать при помощи команды “ргшпг” и звездочек текст в виде болышой 
буквы Х, думаю, вы справитесь с этими заданиями без проблем: 
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Дальше будет интересней, когда перейдем к знакомству с переменными, а это буквально в 
следующем уроке. В любом случае, при изучении любого языка программирования спешка 
не к чему, даже с таким легким языком как Рушогп. Так же я порекомендовал бы вам игру, где 
вы сможете освоить некоторые навыки по программированию, называется эта игра 
Со4деСотпа(. Стоит отметить, что интерфейс переведен на Русский язык. 
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Язык программирования Руоп Вазс — 
Переменные 


Продолжаем знакомство с языком программирования РуШог, и в данной статье познакомимся 
с переменными. В переменные, как правило, записываем какие-то данные, после чего мы 
можем вызвать эти данные обратившись к переменной. Это весьма удобно, когда мы пишем 
большой код, и, что бы не выводить эти данные например той же командой “ришпе”, которую 
мы изучали в прошлых статьях тут и тут, можно обратится к переменной. Так называемая 
инициализация переменной в Рушфоп выглядит следующим образом: а = ‘суБег-х’. Вначале 
буква “а”, это и есть та самая переменная, а точнее, имя переменной. Затем пишем равно “=” 
и задаем значение, равно означает присваивание. А вот “суБег-х” — значение этой 


переменной. 


Более простыми слова это выглядит так, переменная это ячейка, в которую мы можем 
положить на хранение какое-то значение. Затем, мы просто в нужный момент обращаемся к 
этой ячейки и программа нам выводит то самое значение, которое мы положили в нее. Звучит 
возможно, запутанно, но, немного поработав с переменными вы поймете, как это работает. 
Стоит сразу, оговорится, у переменной должно быть имя только на английском языке, иначе, 
у вас будет ошибка синтаксиса. 
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Работа с переменными 


И так, давайте поработаем с переменными, и первым делом создадим ту самую переменную. 
66—52 


Я создам ее под именем “а”, вы же можете присвоить ей любое другое имя, к примеру 
‚ и значение этой переменной “суБет- 
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“пате”, после чего не забываем про присваивание 
х”. Произносится такая запись как “а присвоить субег-х”, запомните это, в 
программировании имеется такое понятие как сравнение, и равно в этом случае будет играть 
другое значение: 


а = ‘суБег-х’ 


Не забываем заключить значение переменной в кавычки, одинарные или двойные, как 
показано в примере выше. Теперь давайте обратимся к нашей переменной, например, уже 
знакомой нам командой “рипг” 


рипа) 





Как видите, все прекрасно работает, но, если вы обратите внимания на то, что при 
выполнении команды “рипг” на сей раз мы не ставили кавычки. Дело в том, что для вывода 
значения переменной, кавычки в команде “ргш?” не нужны. Обращаю ваше внимания на то, 
что в программировании играет болыпую роль последовательность команд. То есть, если вы 
к примеру поменяете местами переменную и команду “ргшг”, то ваша программа не будет 
работать. Так же обращайте внимания на регистр переменных и значений, это тоже важно, 
так как к примеру если вы напишите переменную с заглавной буквы, а затем в команде 
“рише” укажете строчную, то у вас так же выскочит ошибка. Будьте внимательны с 
написанием вашего кода: 
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При создании переменных имеются некоторые правила, имя переменной должно быть только 
на Английском, в названии переменной не должны присутствовать спецсимволы, вроде (@ * / 
и так далее. В названии переменной не должно быть пробелов, в случае, когда название 
состоит из нескольких слов, можно воспользоваться нижним подчеркиванием _, например 
“пате_субег”. И так, вкратце еще раз повторим, для создания переменной придумываем ей 
имя (а), присваиваем ей значение (=), указываем то самое значение “сурег-х”. Надеюсь, с 
переменными и синтаксисов в Руфоп мы разобрались, потренируйтесь над следующими 
задачами: 


Создайте переменную “зазва” и присвойте ей значение — Шла Саша по шоссе 


После чего проверьте, работает ли ваша переменная: 
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После чего создайте еще переменную, например “1”, и присвойте ей значение - и сосала 


сушку 


Когда вы справитесь с этим заданием, давайте потренируемся находить ошибки, исправьте 
найденные ошибки в следующем коде: 


ту сака = “Кошка” 
*405& = ‘Собака’ 
рип‘ Меня зовут’) 
рип(пате) 

пате = ‘Гарри’ 

рип (‘У меня дома:”) 
рип (ту_саб 
рип‘ А так же:?) 
рип (405) 


В итоге у вас должно получиться следующее: 


Меня зовут 
Гарри 

У меня дома: 
Кошка 

А так же: 
Собака 








История появления журнала «СуБег-Х» 


Изначально, проект назывался “Ппих-Боте”, возможно, некоторые могут вспомнить данный 
ресурс. Сервер с сайтом стоял у меня дома и задумывался как шпаргалка для личных целей. 
Создавать полноценный сайт на тему Глпих цели не стояло, это можно проследить по статьям 
которые выходили в первые дни. С течением времени, на сайте стали появляться первые 
посетители, хотя, он негде не рекламировался и никак не продвигался. Затем, появилась 
возможность выкупить доменное имя “субег-х”. 


Первое время, после покупки доменного имени “суБег-х”, был создан первый сайт 
посвященный веб-разработки, так как веб-разработка является моим хобби, собственно, как и 
операционная система Гпих. Но, с веб-разработкой как то не сложилось и, в итоге было 
решено перенести часть информации с “Ппих-Боте” на “суБег-х” и заниматься только одним 
проектом. Что собственно, так же прослеживается по первым статьям, а решение возникло на 
основании того, что стал получать письма на почту по операционной системе ших. 


Проанализировав все сайты, которые посвящены тематики Гпих, нужно было как то 
выделиться, так как создавать просто сайт, опять же не имело смысла. И тут вспомнился 
журнал “Ппих-Гогтае“, который в данный момент уже не активен, подумав над этим, а так же 
над тем, что выпуски журнала могут быть интересны пользователям в отсутствии доступа к 
сети интернет, было решено продолжить дело журнала “Ппих-Гогтаг”. Да, не отрицаю, опыта 
журналистики у меня нет, и все нарабатывается на собственных ошибках, но, думаю 
прогресс имеется в этом направлении. Хотя, может быть, не так прогрессивно как хотелось 
бы, но, все же. 


Статьи было решено писать каждый день, с понедельника по пятницу, а выпуски 
формировать каждые две недели. По крайне мере, стараюсь придерживаться данного 
графика. Думаю, данный подход весьма логичен с точки зрения журнала, хотя, одна статья в 


день — мало для полноценного журнала. Тут стоит учесть, что журнал до сих пор является 
моим хобби, вся редакция журнала это я, в будущем, если журнал будет развиваться, то, 
будут наняты копирайтеры. Надеюсь, это сыграть свою роль и качество контента, а так же его 
количество возрастет. 


Если вам интересно узнать, как проходит работа над журналом: С утра просматриваю почту 
и при необходимости отвечаю на вопросы, затем иду на работу. Вечером после работы пишу 
статьи, при этом, отмечу, что могу быть весьма усталым после работы и меня могут 
периодически отвлекать. Так же, возможно, что возникают какие-то обстоятельства, которые 
могут отложить написания статьи, по этому, бывают случаи простоя журнала. После того, как 
напишу статью, занимаюсь учебой — прохожу курсы... И так каждый день, в выходные либо 
готовлю свежий выпуск журнала, либо занимаюсь семейными делами. 


Вы так же можете принять участие в жизни и развитии проекта, если вам есть что сказать по 
существу, имеется желание писать статьи на тему Глпих, журнал Субег-Х. открыт для ваших 
публикаций. Ваши статьи будут публиковаться с указанием вашего авторства. Так же, вы 
можете поддержать проект финансово, так как финансовая сторона вопроса немаловажна в 
развитии и продвижении журнала. Или, как вариант, вы можете помочь журналу просто 
отключив блокировщик рекламы и перейдя по рекламной ссылке. Без вас журнал не сможет 
существовать, так давайте сделаем его лучше — вместе! 


Р.5 Обязательно к прочтению! 


Весь материал на сайте предоставлен исключительно для ознакомления и просвещения 
общественности. Помните, что использование полученных знаний в противозаконных целях 
может повлечь за собой уголовную ответственность. Автор не несет ответственности за 
деяния других, информация предоставленная в статьях носит исключительно 
образовательный характер и не побуждает на какие-то действия. 
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